Wandern auf dem Marchenlandweg
Streckenbeschreibung Nr. 27

Espenau-Schaferberg — Schloss Wilhelmsthal — Furstenwald —
Ahnatal-Weimar — Gasthaus Ahnetal

Von der Bushaltestelle in Schaferberg gehen Sie Richtung ,Gasthaus Waldeslust® (Schild),
biegen dann aber noch vor dem ,Paulaner Biergarten® nach links auf einen FuRweg ein. Er
fuhrt Sie Uber die B7 und deren Zufahrt zu einem Parkplatz, den Sie nach rechts hin queren.
Nun wandern Sie durch den Wald am Staufenberg, erreichen die L 3217, die Sie Uberschrei-
ten, um an der Schlossparkmauer nach links hin zum Haupteingang des Wilhelmsthaler
Schlosses zu spazieren. Wenn eines der Seitentore der Mauer gedffnet ist, gehen Sie am
besten durch den schénen Schlosspark von hinten auf Schloss Wilhelmsthal zu!
Im Eingangsbereich des Schlosses konnen Sie auf einer Tafel die Legende ,Der Tambour
(Trommler) von Wilhelmsthal® lesen, die von der Schlacht vor den Toren von Schloss Wil-
helmsthal am 24.06.1762 der Preul3en gegen die Franzosen und ihre Verbiindeten berichtet.
Der Legende nach verwechselte ein junger Trommler die Trommelkommandos und gab damit
das Kommando zum siegreichen Angriff Gber die Franzosen. Im Schloss kénnen Sie kosten-
frei eine Zinnfiguren-Diorakmen-Sammlung besichtigen, die die aulerst blutige Schlacht
nachstellt. Der Uberlieferung zufolge wurden die 3000 — 4000 Toten der Schlacht an der In-
nenseite der Parkmauer des Schlosses Wilhelmsthal, rechts des sudlichen Nebeneingangs,
beerdigt. Hier erinnert eine Gedenktafel an das Ereignis. Das nach den Planen des Miinche-
ner Hofarchitekten Francois de Cuvilliés von Landgraf Wilhelm VIII. von Hessen-Kassel er-
baute Schloss Wilhelmsthal gilt als schonste Rokoko-Anlage Nordhessens. Das Schloss mit
seiner prunkvollen Ausstattung kdnnen Sie im Rahmen einer Flihrung besichtigen, die Park-

anlage mit dem Frankenturm, dem Kanal mit Grotte und Putten ist frei zuganglich.

Der Marchenlandweg fuhrt Sie dann durch die dem Eingang des Schlosses gegeniberlie-
genden schnurgeraden Allee bis zum Lindenrondell. Das Lindenrondell war zu Kurflrsten-
zeiten ein Kutschenwendeplatz, damit die Besucher direkt auf das Schloss zufuhren und der
Kurfurst ihnen vom Balkon aus zuwinken konnte. Von hier aus gehen Sie schrag rechts an
der Grillstation vorbei hinein in den ,Tiergarten®, einem friiher eingefriedeten Jagdwald der
Landgrafen. Hier verlauft der Marchenlandweg auf einem von bis zu 200 Jahre alten Hute-
buchen gesaumten Waldweg. Am Naturdenkmal ,In den Wacholdern® voriber wandern Sie
bis zum Waldrand und dann immer am Wald entlang. Zu lhrer rechten Seite haben Sie ei-
nen grofRartigen Blick Uber den Flughafen Kassel-Calden bis hin zum Warburger Land.
Vielleicht lauft ihnen ein leichter Schauer tGber den Ricken — gut méglich, denn Sie befinden
sich mitten in einem Gebiet, in dem es noch viele Zeugnisse frihmenschlicher Besiedelung

zu entdecken gibt. Im Tiergarten befinden sich mehrere Hligelgraber, direkt bei Calden ein



Steinkammergrab. In Richtung Flughafen befand sich das sogenannte ,,Caldener Erdwerk;
dort wurde bei Ausgrabungen eine Befestigungsanlage aus der Zeit um 3800 v. Chr. (Wart-

berg-Kultur) entdeckt. Leider ist davon an dieser Stelle nichts mehr zu sehen.

Dann verlassen Sie den Waldrand, schwenken scharf nach links in den Wald hinein und
wandern auf schnurgerader Stralle am Wasserbehalter vorbei. Hier ist ein recht steiler An-
stieg zu bewaltigen. Nach ca. 20 Minuten biegt der Marchenlandweg kurz nach rechts und
dann wieder nach links ab. Sie laufen auf einem Waldpfad bis zum Waldrand. Zu |hrer
Rechten sehen Sie das Dérfchen Ehrsten und dahinter in einer bewaldeten Higelkette von
links nach rechts den Kleinen Schartenberg, den Schartenberg und das Hirschkdpfchen. Vor
sich erblicken Sie Firstenwald und dahinter den Hohen Dérnberg mit den Helfensteinen.

Nun wandern Sie durch das offene Feld hinab nach Fiirstenwald.

Sie folgen der StralRe ,,Grundweg®, die einen steilen Hang hinunter fhrt. Auf der linken Sei-
te (Grundweg 2 — 4) sehen Sie am Berghang in einem parkahnlichen Garten das 1910 er-
baute ehemalige herrschaftliche Jagdhaus, die heutige Fachklinik, bestehend aus zwei ein-
geschossigen, giebelstandigen Fachwerkhausern mit niedrigem Verbindungstrakt. Das Fach-
werk ist mit Holzschindeln verkleidet, die Originalfenster mit Holzklappladen versehen.

Auf der Mitte der etwa 300m langen Hangstralde haben Sie einen sehr schonen Ausblick auf
den Habichtswald mit Hangarstein, Essigberg mit Sendeturm und den gro3en und kleinen
Schreckenberg. Am Ende des Grundwegs stolien Sie auf die Weimarer StraBe und folgen
nach links der Beschilderung des Marchenlandweg.

Von hieraus haben Sie einen schénen Ausblick auf die spatromanische Saalkirche aus dem
13. Jh.. Ihr Westturm deutet auf eine ehemalige wehrhafte Kirchhofanlage hin. Auch ein Blick
in die Kirche lohnt sich, denn bei der Renovierung 1957 wurden zierliche Rankenmalereien
an der Gewolbedecke mit Evangelistensymbolen der Zeit um 1500 freigelegt. Um die Kirche

herum gruppieren sich einige schone Fachwerk — Bauernhduser aus dem spaten 18. Jh.

Folgen Sie der Beschilderung entlang der Weimarer Stral3e vorbei am Friedhof Richtung
Ortsausgang.

Nach dem Ortsausgang von Furstenwald queren Sie die Bahnlinie und gehen dann auf der
»Alten Flrstenwalder StralRe“ weiter. Zu lhrer Rechten begleitet Sie der Dérnberg, auf der
linken Seite sehen Sie den Tiergarten. Nach ca. einer Stunde Wanderung durch offenes hi-
geliges Gelande vorbei am "Galgenberg" erreichen Sie Weimar.

Sie folgen der Firstenwalder Stralde bis zur Bahnbriicke, die Sie durchqueren. Nach 100 m
biegen Sie rechts in die "Kdnigsfahrt" ein, wo Sie nach ca. 200 m links gelegen das histori-
sche Backhaus erreichen, in dem noch heute ein Backer einmal pro Woche "Holzofenbrot"

herstellt. Sie folgen der "Konigsfahrt" weiter bis zur "Dornbergstral’e” und halten sich dann



nach rechts. Sie durchqueren die nachste Eisenbahnbriicke, biegen dann nach links ab und
nach 50 m wieder rechts in den Blhlweg. Sie folgen dem Bihlweg immer bergauf ca. 500 m
bis zum Natursee Biihl. Im Sommer kénnen Sie sich im See abkihlen oder ein erfrischen-
des Getrank am Kiosk erstehen. An der Stelle des Blihls befand sich nicht immer ein See
sondern eine Basaltkuppe. Durch den Abbau des Basaltes entstand ein grof3er Krater, der
sich nach Einstellung der Abbauarbeiten mit Wasser flllte.

Folgende Sage wird gern erzahlt:

Vor uralten Zeiten, als in der Gegend noch ein Riese lebte, stand hier eine Bergkuppe. Der
Riese liebte es, diese zu betrachten. Eines Tages, als er aus einem langen Riesenschlaf er-
wachte, sah er, dass der Berg verschwunden war. An dessen Stelle befand sich ein hassli-
ches Loch — die Menschen hatten den Stein abgebaut. Der Riese war zutiefst betriibt und
fing an zu weinen. Seine Tranen flllten das Loch. So erstand der Blihl. Der Riese aber legte
sich wieder schlafen. Vielleicht haben Sie ihn auf dem Weg hierher von Weimar aus gese-
hen...

Noch etwas mitgenommen vom traurigen Schicksal des Riesen wandern Sie weiter. Kurz
hinter der Freizeitanlage biegt der Marchenlandweg nach links ab und quert die Ahne. Der
Bach lieferte nach der Zusammenlegung der Ortsteile Heckershausen und Weimar die Anre-
gung flr den neuen Namen der Gro3gemeinde. Kurz danach machen Sie einen Schwenk
nach rechts und wandern nun durch einen lichten Buchenwald geradeaus auf das Gasthaus
Ahnetal zu. Nicht weit von Ihnen auf der linken Seite beginnt der Habichtswald, sehen Sie
nach rechts, haben Sie einen guten Blick auf den Ddrnberg.

Im Gasthaus Ahnetal konnen Sie sich nicht nur erholen, sondern auch die Kaiserpuppe be-
trachten: Der in 1900 erbaute Gasthof hatte namlich einst prominente Besucher. Zur Kaiser-
zeit wurde hier im Sommer gelegentlich eine "kaiserliche Polizeistation" eingerichtet. Die
Gendarmen mussten den Reitweg der kaiserlichen Familie abriegeln, der in nicht allzu gro-
Rer Entfernung im Habichtswald verlief. Die Kaiserpuppe im Gastraum ist eine Kopie, die O-
riginalpuppe befindet sich im Stadtmuseum Kassel. Sie erinnert an die guten Beziehungen
zum Herrscherhaus. Gastwirtstochter Elisabeth Iske hatte sie im Jahre 1906 von Kaiserin
Auguste Victoria geschenkt bekommen, nachdem das Madchen der letzten deutschen Kai-

serin zum Geburtstag gratulierte.



Hinweise und Tipps

Streckenldnge: ca. 13 km

Wanderzeit: ca. 3 Std.

Markierung: M, vom Schéferberg bis Lindenrondell ®, Mitte Tiergarten bis Fiirstenwald: &
Einkehrmoglichkeiten:

Schéferberg: Waldhotel Schaferberg, Tel.: 05673/996-0; Biergarten Waldeslust (Offnungszeiten?)

Weimar: Gasthaus "Zum Bahnhof", Dérnbergstralie 23, Tel. 05609/804069, Cafe’ - Konditorei-Backerei Schmidt,
Steinweg 1 b, Tel. 05609/2022, Gasthaus "Konny's Ecke, Dornbergstralle 6, Tel. 05609/804999, Gasthaus "Zum
Dornberg", Am Sportplatz "Triftstrale", Tel. 05609/808090, Kiosk "Am Buhl" — Minigolfplatz, Freizeitgelande Buhl,
Tel. 05609/808440, Pizzeria "Volare", Oberstralle 2, Tel. 05609/804080, Gasthaus "Ahnetal", Dérnbergstralie
101, Tel. 05609/334, Do. Ruhetag

OPNV:

Schéferberg: Bus 46 (KS Hbf - Calden/Zierenberg - Breuna — Warburg, nicht Sa. u. So.), Bus 47 (KS Hbf - Espe-
nau — Immenhsn. — Hofgeismar, nicht So.)

Calden: Bus 46 (s.0.), Bus 149 (Esp-Schaferberg - Calden - Grebenstein (- Immenhn) — Hofgeismar, nicht So.)

Firstenwald: Bahn R4 (Kassel — Volkmarsen — Korbach), Bus 49 (KS Hbf - Hollandische Str.- Vellmar - Ahnatal (-
Wolfhagen), Bus 149 (s.o.)

Weimar: Bahn R4 (s.0.), Bus 49 (s.0.)

Sagen und Marchen:

In Calden ranken sich mehrere Sagen und Legenden um Schloss Wilhelmsthal; die ausgewahlte Legende ist die
vom Trommler, die am Schloss auf einer Tafel nachzulesen ist. Eine weitere Legende handelt von einer vergra-
benen Kriegskasse. Aufterdem hat auch Wilhelmsthal, wie jedes bessere Schloss, eine weille spukende Frau...
Fur Ahnatal erfand ein Mitglied des Geschichtsarbeitskreises: Weimar; Geschichte und Geschichten fiir den
Marchenlandweg die Geschichte vom schlafenden Riesen.

Sehens- und Wissenswertes:

Schloss Wilhelmsthal: An Stelle des im 12 Jh. genannten Ortes Amalgteshusen von Landgraf Wilhelm VII. 1755
erbaute Dreifligelanlage; Gesamtplan flir Schloss und Park von Cuvillié, Stuckaturen der Decken und Schnitze-
reien der Wandvertafelung der Hofbildhauer Johann August Nahl und Johann Michael Briih, Malereien des Hof-
malers Johann Heinrich Tischbein. Englische Tapeten und Mébel von D. Roentgen. Parkanlagen 1744 begonnen;
Aussichtsturm auf dem Weinberg 1799-1801 nach Planen von Simon du Ry; die Grotte mit Putten von Wilhelm
Rottermond 1749 vollendet. Malereien im Schloss; Offnungszeiten: Marz-Okt. 10:00-16:00 Uhr, Nov.-Feb. 10:00-
15:00 Uhr, Tel.: 05674/6898

Firstenwald: erste urkundliche Erwahnung 1332 als Forstinwalde, Kirche spatromanisch, 13. Jh. ehemals wehr-
hafter Westturm, Turmhaube 1782, Schiff in Spatgotik und 1782 erneuert, Kreuzgratgewdlbe im Chor mit Wand-
malereien 15. Jh.

Weimar: Evangelische Kirche mit friihromanischen Westteil und spatromanischen Ostteil. Die jetzigen Kreuzge-
wolbe stammen aus spatgotischer Zeit. Seit 1906 neugotische schiefergedeckte Spitze mit Nebentiirmchen.

Infos:

Gemeindeverwaltung Calden, Hollandische Stralte 35, 34379 Calden, Tel.: 05674/7020,
Email: gemeinde@calden.de, Internet: www.calden.de

Gasteflhrer der Gemeinde Calden, Klaus-Dieter Wiedemann, Harte Weg 14, 34379 Calden,
Email: infos@wiedemann-calden.de, Internet: www.wiedemann-calden.de

Gemeindeverwaltung Ahnatal, Wilhelmsthaler Str. 3, 34292 Ahnatal, Tel.: 05609/6280 oder 7439,
E-mail: info@ahnatal.de oder altesrathaus@t-online.de, Internet: www.ahnatal.hessennet.de

Region Kassel-Land e.V. ,Bahnhofstr. 26, 34369 Hofgeismar, Tel: 05671/50753-0, info@region-kassel-land.de,
www.region-kassel-land.de

Verfasser: K.D. Wiedemann, Gasteflhrer Calden, U. Westphal, Gemeinde Ahnatal, C. Merkel, Region Kassel-
Land e.V.




